	السنة الاولــى

	الفصل الدراسي الاول
	الفصل الدراسي الثاني

	رقم المادة
	اسم المادة
	الساعات المعتمدة
	رقم المادة
	اسم المادة
	الساعات المعتمدة

	4900103
	علوم عسكرية
	1
	4900101
	الثقافة الإسلامية
	3

	4900102
	تربية وطنية
	2
	4928140
	أساسيات البرمجة 2
	3

	4928131
	أساسيات البرمجة 1
	3
	4928171
	الشبكات واللعب الشبكي  وحماية بيانات الألعاب
	3

	4928130
	الرياضيات العامة
	2
	4928160
	أساسيات المنطق والذكاء الاصطناعي في الألعاب
	3

	4928133
	مقدمة في تصميم الألعاب التعليمية
	2
	4928151
	مبادئ تجربة المستخدم وتصميم واجهة المستخدم UI/UX 
	3

	4928170
	قواعد البيانات المتخصصة للألعاب
	3
	4928150
	تصميم الألعاب  Game Design
	3

	4928132
	الأخلاق في ألعاب الكمبيوتر
	2
	
	
	

	-
	اختياري مهارات تشغيل (1)
	3
	
	
	

	المجمــوع
	18
	المجمــوع
	18

	السنة الثانيــــة

	الفصل الدراسي الاول
	الفصل الدراسي الثاني

	رقم المادة
	اسم المادة
	الساعات المعتمدة
	رقم المادة
	اسم المادة
	الساعات المعتمدة

	4928241
	برمجة الألعاب الإبداعية (Visual  Scripting)
	3
	-
	اختياري مهارات تشغيل (3)
	3

	4928242
	برمجة محركات الألعاب  (Unity) 
	3
	4928243
	برمجة محركات الألعاب المتقدمة (Unreal) 
	3

	4928281
	إنتاج الألعاب وإدارتها
	3
	4928282
	اتجاهات الصناعة ومواضيع متقدمة في مجال صناعة الألعاب
	3

	4928261
	التكنولوجيا المتقدمة في الألعاب (VR/AR) 
	3
	4928283
	مهارات متقدمة في صناعة الألعاب
	2

	4928290
	الممارسة المهنية 1
	3
	4928252
	تصميم القصة المصورة للألعاب التعليمية
	2

	-
	اختياري مهارات تشغيل (2)
	3
	4928280
	التلعيب - Gamification - في التعليم
	1

	
	
	
	4928291
	الممارسة المهنية 2
	3

	
	
	
	4928284
	مشروع تخرج في تصميم الألعاب التعليمية
	1

	المجمــوع
	18
	المجمــوع
	18


[bookmark: _GoBack]
